Gepackliste Sommercamp

Alle Dinge, die aufs Camp mitgebracht werden, sollten méglichst mit dem Namen des Kindes

gekennzeichnet werden, damit sie auch wieder nach Hause kommen.

Die Kinder sollten insgesamt mit zwei Gepackstiicken aufs Camp kommen. Einer Reisetasche (normale
Grole, keine Eishockey-Taschen) mit dem notigen Campgepack drin und einem Tagesrucksack.

Ggf.
Anzahl

Vorher
v

Nachher
v

Kleidung

Kluft

T-Shirts (bzw. RR T-Shirts)

Hosen

Unterwasche

Socken

Pulli

Wetter-/Regenjacke (evtl. Regenhose, Poncho)

Schlafanzug

Badekleidung

Turnschuhe

Wanderschuhe

Armbanduhr (nach Méglichkeit)

Schmutzwaschebeutel

Hygiene

Zahnbdrste + Zahnpasta

Kamm bzw. Biirste

Waschlappen

Shampoo (nach Moglichkeit biologisch abbaubar)

Duschgel (nach Moglichkeit biologisch abbaubar)

Sonnencreme

Insektenschutzmittel

Handtuch

Essgeschirr (bruchfest)

Teller

Becher

Besteck

Geschirrtlicher

Beutel (zur Aufbewahrung des Essgeschirrs)

Campleben

Schlafsack + Isomatte

Kleines Kissen (+ ggf. kleines Kuscheltier)

Bibel

Schreibzeug

Logbuch

Fahrtenmesser bzw. Taschenmesser

Taschenlampe




Gerne kénnen die Kinder auch kleine Spiele (nicht elektronisch) oder ein Buch mitbringen, fiir die
Zeit, die sie zur freien Verfligung haben.

Zusatzlich sollte jedes Kind ein Tagesrucksack mit folgenden Dingen am Donnerstag zum Aufbaucamp
bzw. am Samstag zum Campbeginn mitbringen:

e \esper

e Trinkflasche

e Impfpass + Krankkassenkarte (in separatem Umschlag, wird dem Camp-Sanitater abgegeben)
e Ausweis (falls das Camp nicht in Deutschland stattfindet

o Kopfbedeckung

e Arbeitshandschuhe

e Halstuch (gerne direkt tragen)

e Geldbeutel mit Taschengeld

Falls wahrend des Camps ein Hajk geplant ist, sollten die Kinder noch einen geeigneten Hajk-Rucksack
mitbringen (wird vorher angekiindigt)

Bitte die Liste vor und nach dem Camp durchgehen und kontrollieren, ob alles, was
mitgenommen wurde auch wieder seinen Weg nach Hause gefunden hat. Fundsachen
werden von uns gesammelt und konnen bei uns erfragt werden.

Nicht mitzubringen sind:

o Handys (Leiter haben ein Handy zur internen Kommunikation und als Kontaktmdglichkeit zu
den Eltern)

e MP3-Player oder dhnliches

e Spielekonsolen oder dhnliches

e SiiBwaren (lockt Ameisen, etc. an; wahrend des Camps wird es Moglichkeiten zum Kauf von
StRigkeiten geben)

o  Flip-Flops (aufgrund der Heringe kann es hier leicht zu Verletzungen kommen, daher nur
festes Schuhwerk)




